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ALL’ULTIMO SQUITT! 
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^Disney 



DIVERTITI A' 



A BARDONECCHIA VIVI UN INVERNO INDIMENTICABILE 
k. '^CON GLI IMPERDIBILI EVENTI DEI CANALI DISNEYi 



INFO & PRENOTAZIONI: +39 0122999284 - SCOPRI TUTTE LE NOVITA SU: BARD0NECCHIASKI.COM 
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^^PAP^I^IMO Su TWimR 



(TcaviTOGuARAMrA CARATT^Rl ?! 
c cosr tAWTI ? 








/ MON\ 91 Pud PA^e 
( UMA COSA UM PO' M8MO 
IMPE6MAT1VA? 



^Siw/iA^cne 



CHE ARIA TIRA A... PAPEROPOU 
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CON UN AMICO 
COSI, L’INGLESE 
EUNGIOCO I 








P[i£}fDVL'af0!A[[i^PliTAC41UIESU I 



UCaLLdNACDtViHA , 

t QimNDlBILE 3<l . jt 



IL CORSO PIU INNOVATIVO E DIVERTENTE 
PER IMPARARE LINGLESE GIOCANDO 

Disney English avvicina i piu piccoli airapprendimento della iingua 
ingiese in compagnia del personaggi piu amati. Un metodo tutto 
nuovo per imparare divertendosi in una coliana inedita dedicata ai 
ragazzi di tutte le eta, anche ai bambini che ancora non sanno ieggere. 

E IN EDICOLA A 1,99*€ 

solo con 

H G3ZZBH3 dBlIOSpOrt COSBIEBE IXLLA SEBA 

Tutto i I rasa ^ della vita 



lera eompoata da 26 use Its. Prozzo della prlma uscita€l,99,pi 
:ita €3,901, uacite saguenti €7,99 oltne al prezzo del quetidiafio. 
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Nasce Legendary Collection: la saga 
a fumetti completa di Wizards of Mickey, 
per la prima volta in formato gigante. 

Una raccolta imperdibile per gli amanti del fantasy! 

II secondo volume ti aspetta 

dal 10 gennaio in edicola 
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CARI AMICI Dl TOPOLIHO... 

Quando si dice un pomeriggio fruttuo- 
so! Qualche settimana fa, dope un lungo 
scambio di mail psichedeliche in cui a 
turno sono intervenuti tutti i componen- 
ti della loro fenomenale famiglia, Simo- 
ne e Daniele, due gemelli appassionati 
di Topo e di tutto quanto e fumetto di- 
sneyano, hanno preso un appuntamen- 
to di lavoro con noi. Gia, la premessa era 
che dovevano spiegarci alcune cose che 
avevano capito su PK, Carl Barks, Fanto- 
mius, Casty, Silvia Ziche, Ratkyll&Hyde 
solo per citare alcuni degli argomenti da 
trattare. E finita che in 4 ore densissi- 
me i due giovanissimi amici, che io vorrei 
presto vedere nella loro versione a fu- 
metti, ci hanno letteralmente torchiato 
(mancava solo la 
lampada dell’in- 
terrogatorio del 
Commissariato 
di Topolinia). Ma 
noi abbiamo ri- 
cambiato spre- 
mendoli come 
limoni, anche se 
loro non se ne 
sono nemmeno 



> Come veri redattori, ecco 




accorti tanto era I’entusiasmo di rac- 
contare la loro passione. Tutto questo 
e stato possibile anche grazie alia com- 
plicita di Pastro e Artibani, che si sono 
trovati coinvolti in questa centrifuga di 
emozioni a fumetti a loro insaputa. Io 
credo che ne siamo usciti tutti piu 
ricchi ed e stato un beiiissimo po- 
meriggio di quelli che, purtroppo, ci si 
pud concedere solo 2 o 3 volte all’an- 
no. Ma e servito, eccome se e servito! 
Come premio per il tempo trascorso 
con noi avevo promesso la pubblicazio- 
ne di alcuni disegni che Simo e Dani mi 
hanno dedicato, ma le tavole sono tal- 
mente ricche di particolari da non risul- 
tare leggibili in questo spazio ristretto. 
Cosi pubblico una foto che mi piace un 
sacco; ia prova che qui con noi han- 
no iavorato 
sui serio. A 
sera, sfinita, se- 
duta alia scriva- 
nia ho immagi- 
nato il Topo tra 
30 anni. Ho vi- 
sto una doppia 
poltrona da di- 
rettore... Chissa 
perche! V 



m riunione con 



m ‘Toc>oi«Mo.ir 



BLOG 
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QUESTASETTIMANANEl HONDO Dl 





• UKLAKL UIM VIULUUIUUU A bULl B AIMIMl bl I'UU! VL LU 

DIMOSTRANO I NOSTRI TOPOREPORTER CHE HANNO 
PARTECIPATO A UNA SESSIONE DI CODERDOJO! 



■jr ' 



-iflEMOllY 






rAi CI.IC smvc carte 

E 5COFRI LE 
COPPIE TOUAU! 

■*>Pl.AY< 4 » 



68 V-r I.UCCA 

PAPERIZZANT!! 

• ECCO UNA CARRELLATA 
DELLE “PAPERIZZAZIONI” 
CHE I PIU CREATIVI TRA VOI 
Cl HANNO REGALATO IN 
OCCASIONE DI LUCCA 
COMICS AND GAMES! 



76 V TopoHEvrs 

FENONEIIIU£ 

SPIDER-HAN 

• IL RILANCIO DI 
AMAZING SPIDER-MAN 
HA INFRANTO 
RECORD SU RECORD! 



100 V TOPOREPORTER 

CHI CERCA... TROVA! 

• TOPOREPORTER IN COMPAGNIA DEI VOLONTARI E DEI CANI 
DEL SOCCORSO ALPINO E SPELEOLOGICO DI LECCO! 



106 yf SPORT 

VORU) SNOW DAT! 
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vtm 



Ofb 

• Votate la storia piu bella di q 
numero... e diteci anche perche! 



Q MEMORY 

• Come scacciapensieri e intramon- 
tabile... certo che giocare a quello di 
Paperino e “tanta roba”! 



Q UNK 

E "TAP" 

• Quando vedete questo 
simbolo sul giornale, si- 
gnifica che 

c’e un approfondimento 
online. E se ci leggete 
da tablet, potete linkare 
direttamente! 



Q 

Topoimo.ir 



Citrovi anche su: 



Questa settimana sul nostro sito non 
perdetevi... 



• Siete ancora in tempo a partecipare 
al nostro concorso di... figurine! Detta- 
gli e scheda sono in Topoteam! 















IaLL'ULTIMOSQUITT! 



’KOPOLWO 
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rTOFOLINO E 
LA SFIDA ALIOLTIMO 
SQOITT 

Un falso profile sul seguitissimo 
social Squitter, in cui ci si esprime 
colpi di “Squitt", causa alcuni 
problemi a Topolino, proiettandolo 
nel mondo dei crimini informatici 
assieme all’esperto Al Goritmus. 
Intanto, da Paperopoli stanno 
arrivandogli Uack 
Direction e la citta e in 
subbuglio... 



tOPOlHVASlOH 

L’INVASIONE DELLE ULTRARUBRICHE 
DA LEGGERE, GIOCARE E NAVIGARE... 



CHIEOItO AttOPO 



10 «C-comefaccioadireai miei 
genitori che... ehm... ecco... 
ho preso 4 nel compito di 
mate?» 



CIOCHI 



134 Cacciaal titolo 

135 Nellapalude 



ZIO PAPERONE 

ELASFIDADA50D0LLARI 
EP. 1: NON E IL KLONDIKE 



on PAPERINO 

EILPORTENTOSO 



MARSUPLACANTE 



DINAMITE BkA 

E I RACI DEL COCUZZOLO 




136 Scritte da voi! 




159 



Cosa ti faccio con la carta! 

Che si “pieghi” per avere 
incredibili origami 0 
buffissimi toy paper, il 
divertimento di creare 
qualcosa con unadelle 
materie piu semplici che e’e 
e ineguagliabile! 




107 TOPOLINO 

E LA SFIDA ALL’OLTIMO 

SQUITT (secondo tempo) 

162 TOPOeULP 




VORRESTI LEGGERE 
TOPOLINO SULLIPAD 
O SUL CONPUTER? 

ARRONATI SURITO! 



WWW.AB80NAMENTI7ANINI.it 



o 
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CHIEDILO M.’XOPO 



" Silvy e altri, via mail 

«CAR0 TOPOLIMO, 

IM»NEIMC» 

MXItENm 

canon CHE- 

DK.ECC0- 

Homsocm. 

coMPnonmiE^. 




rediamo... bisogna dire 
SEMPRE la verita, ma po- 
tresti complicare un po’ 
le cose. Per esempio dicendo che hai 
preso [14/6 + 5/3 - (3 - 5/3) + 12/10] 
- 2/3 + 8/10. II papa protestera: “Ma e 
difficile! Quanto fa?” e tu dirai: “Quat- 
tro! Maedifficile, Thai dettoanchetui”. 
Oppure potresti dire che hai preso un 
brutto voto, che pero - chi pub negar- 
lo? - e pur sempre ben il doppio di 2! 
Oppure potresti arrivarci per gradi, 
preparando il terrene: “Mamma, che 
cosa ne did se andiamo a fare quattro 
passi?” “Be’, d’accordo. Pero... perche 
proprio adesso?” “Oh, cosi, per fare 
quattro chiacchiere! Staremo tran- 
quilli, c’e in giro cosi poca gente! Giu- 
sto quattro gatti!” “Uhm... ma quanto 
hai preso, in matematica?” “Ecco, ap- 



© 



punto...”. E studiando la prossima volta 
andra mooolto, meglio, Silvy! Bad! 



" Lians, via mail 

«CAK0 PAFEtlNO. mi pwoi 

MSPeNDERE : |?» 




Uh, questa e la domanda piu 
facile che mi sia mai arrivata. 
E io ADORO le domande facili. 
In cambio, eccoti la campionessa delle 
risposte facili: Si! E adesso, pisolino. 






Drobot, via mail 



«CAR0 PICO, 

MA PUANDO UNO 
NON VUOLC FARC 
NICNTC. NON VUOLC 
NCPPURC FARC 
NICNTC?» 




Gia. Percio, diamoci da fare! 



" Ani, via mail 

«CAR0 CICCIO, 

RIUSCIRCSTI A 
MANGIARC UN 
CNORMC PALAZZO DI 
CIOCCOLATO?» 







CHIUCPIAMO, 

PRgSTO/ 



lii) I segn i|g ikiaua 1(3^ /- 








GUI AUTOMOBIUISTI 
TOPOUINeSI POTRANNO 
a\ NUOVO SgNTIRSI 
SICURI/ 



B SOPRATTUTTO, 
lU SINPACO SMgTTgRA 
C?l TORMeNTARMI/ 



QUeSTO pgRO 
NON UO OIRgMO AUUA 
STAMPA, gHP 



TROPPO 

TAROI/ 



© 







MOUTI PERSONAGGI NOTI HANNO CHI 
SI SPACCIA PgR UORO SUI SOCIAU/ 





VI RINGRAZIO, MA NON VOGUIO ^ 
FARNe UN CASO/ IN FONCPO e 
SOUTANTO UNA SeCCATURA/ 












0 






V 

SI TRATTA CPgGUI 
UACK PIRgCTION/ 



UA BANC? ^ 
PAPERopouesep 
I GIOVANI Ul 



ANCHe TROPPO/ GUI UACK-C? ^ 
VgRRANNO A TOPOUINIA PER INCICPgRg 
UN NUOVO AUBUM/ 













'mFmm (23 




^ SIGNIRCA eSCUUCPgRMI 
CPA QUAUSIASI INCPAGINe/ NON 
POTRO AlUTARVI/ 




NON POSSO FARCI 





lU RNTO MB 
NON SARA UN 
MAUINTgNZIONATO, 
pgRO Ml STA 
PROCURANCPO UN 
SACCO CPI GUAI/ 



NON CRgCPgVO CP'AVSRg 
TANTI AMMIRATORI... pgCCATO 
CHg QUeUUO NON SIA lO/ 




T — ^ 

MOUTI VOGUIONO INf=ORMAZIONI ' 
SUI VSCCHI CASI/ U'UUTIMA VOUTA CHS 
HO ARRSSTATO GAMBACPIUgGNO, O 
I COMPUOTTI CPI MACCHIA NgRA... 




INCRgCPIBIUe/ NgUUg RISPOSTg 
SONO CPgTTAGUI CHg CPOVRgI 
CONOSCgRg SOUTANTO lO/ 











^ A VOUTg 1 SUOl ^ 
CONSIGUI... 1 

^ J 


^ NON VOGUIO 
SeNTIR PARUAR6 

01 Queu 

CHIACCHIgRONg. 
^ BASgTTONI/ 

















VOIP CHe COSA 
SIGNIRCAP 



SIGH/ 

oicceuo Tu/ 



CgRTO/ POSSO 
SPIgGARVI TUTTO/ 







NON OCCORRg, ] B 


^ QUeSTA VOUTA ^ 


1 \ 




PURTROPPO/ ■ 


U'AVSTg COMBINATA 
GROSSA, SIGNOR 








i TOPOUINO/ 
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eoDCRDove, 

LA PAIESTKA DEI 
NINIFROGRAMMATORI! 

CREARE UN VIDEOGIOCO A SOLI 8 ANNI?! E POSSIBILE! VE 
LO DIMOSTRANO I NOSTRI TOPOREPORTER CHE HANNO 
PARTECIPATO A UNA SESSIONE DI CODERDOJO, LA PALESTRA 
DOVE I BAMBINI IMPARANO GRATUITAMENTE A SVILUPPARE 
GIOCHI, STORIE INTERATTIVE.APP O PICCOLI SITI WEB! 




Testo di Barbara Garufi - foto di Marco Storto 



[ I dojo in Giappone e il luogo dove si 
apprendono le arti marziali e regole 
precise: coraggio, reciproco aiuto e ri- 
spetto di se stessi... ma che connessio- 
ne c’e tra la programmazione e questo 
tipo di palestra? Francesco e Federico, 
inviati speciali di Topolino, si sono iscritti 
a una sessione di CoderDojo e hanno 
scoperto che... basta un computer porta- 
tile e un pc’ di confidenza con il mou- 








TUTTI SIAMO 

POTENZIALI 

PR06RAMMAT0RI 

M ouse alia mano: si comincia! Dopo la 
presentazione dello staff (composto 
da volontari), i miniprogrammatori sono 
guidati da un mentor che, schermata dopo 
schermata, illustra loro i vari passaggi per 
“costruire” il videogioco, in modo che 
tutti possano seguire il tutorial sul proprio 
computer. Nella prima parte della sessione 
i miniprogrammatori entrano in contatto 
con gli oggetti del gioco, imparando a fami- 
liarizzare con i comandi base; il mentor 
spiega come scegliere uno sfondo e i per- 
sonaggi, come farli muovere e interagire tra 
di loro e come aggiungere i punti e un limite 
di tempo al gioco. 

Seguendo le simulazioni proiettate sulla 
parete i miniprogrammatori utilizzano gli 
artwork (personaggi e sfondi) elencati sul 
desktop (in questo caso gia esistenti nella 
libreria di Scratch e presi in prestito da un 
videogioco vero) e a caricarli in un nuovo file. 
Se qualcuno incontra qualche difficolta o 
resta indietro con le spiegazioni viene subito 
“intercettato” dai mentor present! in sala, 
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che cos’e coderdojo? 

CoderDojo e nato in Irlanda nel 2011 ed 
e un movimento senza scopo di lucro 
che si occupa di istituire club e orga- 
nizzare incontri gratuiti per insegnare 
ai giovani a program mare. CoderDojo 
promuove I’utilizzo del software open 
source e gratuito e dispone di una 
forte rete di soci e volontari a livello 
globale. La sua unica regola e: ‘‘Above 
all be cool! Bullying, lying, wasting pe- 
ople’s time and so on is uncool”, doe 
“Soprattutto sii in gamba! II bullismo, 
mentire e far perdere tempo non e da 
persone in gamba”. 




::: do you speak... scratch? ;i: 



Per fare un videogioco bisogna immagi- 
narlo, progettarlo e infine programmar- 
lo. Ma prima ancora bisogna imparare 




un linguaggio 
che si chiama 
Scratch, ca- 
ratterizzato 
da una pro- 
grammazione 
con blocchi di 
costruzione 
(come i mat- 
toncini LEGO!) 
creati per adat- 
tarsi I’un I’altro 
in una corretta 
successione. 



»© 










UN MENTOR INCORAGGIA UN 
PICCOLO “CODER” A SUPERARE 
LEDIFFICOLTA 



sempre pronti a dare una mano o una 
dritta, o dai minimentor (miniprogram- 
matori piu esperti, che hanno gia ac- 
quisito certe competenze durante altre 
sessioni e che si sono proposti di aiutare 
i principianti). 

Dope avere assembiato tutte le parti, 
si fanno le ultime modifiche e... il video- 
gioco e pronto per essere giocato! La 

sessione di CoderDojo si conciude... 
con ia consegna dei dipiomini! 
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DAVID S. 

E vero che tuo papa ha scoperto CoderDojo dopo che 
gli avevi chiesto di aiutarti a creare un videogioco che 
avevi in mente? 

«Un giorno, circa due anni fa, ho chiesto a mio papa 
come fare a creare un videogioco. Lui si e informato per 
me e mi ha spiegato che si poteva realizzare usando un programme che si chiama Scratch. Mio 
papa si e appassionato, ha deciso di insegnarlo ai ragazzi e cosi I’ho imparato anche io.» 



ABBIAMO SCAMBIATO 
QUATTRO CHIACCHIERE 
CON I MINIMENTOR 
PIU “NAVIGATI” 

CHE Cl HANNO 
RACCONTATO LA 
LORO ESPERIENZA 
CON CODERDOJO 



Quaie videogioco hai inventato? 

«ll videogioco fatto da me consiste nel disinnescare una bomba entro un tempo determinato.» 



Conosci aitri iinguaggi oitre a Scratch? 

«Ho iniziato facendo lezioni di Scratch, poi sono passato a un livello successive con HTML, Py- 
thon, Java Script, Minecraft...» 




ELISABETTA R 

Quante voite partecipi ai CoderDojo? 

«Partecipo una volta al mese, bisogna prenotarsi online. Ogni volta ci sono 
60/70 posti liberi, ma bisogna affrettarsi: finiscono subitol» 

i ragazzi che partecipano hanno tutti lo stesso iivello? 

«Come per i colori delle cinture del karate, le nostre competenze e i nostri 
progress! vengono riconosciuti dalle spille che corrispondono a vari gradi 
di conoscenza dei programmi. Si parte dalla spilla bianca per ar- 
rivare alia nera e questo per ogni linguaggio in cui ci cimentiamo. 

1 spilla equivale a 5 lezioni. I piccoli coder si chiamano “ninja”.» 

» (35 



MARCO 




12ANNI-VIDEOGIOCO 
PREFERITO: CLASH OF CLANS 



Che tipo di pro- 
blemi si posso- 
no incontrare 
con Scratch? Q 
«l problem! 
peggiori sono 
i bug. Te ne 
accorgi perche il personaggio si muove 
a scatti in un campo ristretto, appare e 
scompare. A una bambina e addirittura 
uscita fuori una webcam! Oppure c’e il pro- 
blema della clonazione: il personaggio si 
doppia all’infinito.)) 



> lA 



A TU PER TU CON GLI ESPERTI: 





Ingegnere fin dall’eta di 10 
anni, ha riscoperto i vi- 
deogiochi grazie ai suoi 
figli e si e convinto che il 
gioco possa ricoprire un 
ruolo importante nel futu- 
ro di adulti e bambini. 




possibile conti- 
nuare a programmare a casa? 

«Certo, puoi continuare da solo perche sul 
sito di CoderDojo ci sono i tutorial che puoi 
seguire in autonomia.» 



ANNA S. 

Quale videogioco 
hai create? 

«Ho inventato un 



videogioco in cui io 
sono un topolino e 
sono inseguita da un 
gatto. Per scappare 
devo spostarmi con le 
freccette.» 



Quando la ses- 
sione finisce e 




f Barbara Laura Alaimo 



Pedagogista, dedi- 
cailproprio tempo 
libero alia famiglia 
e aM’educazione, 
che oggi e diventa- 
ta una passione. 



ANGELO 

La vostra esperienza come fami- 
glia: raccontateci come vi siete im- 
barcati in questa impresa... 

«Nel 2012 David, il piu grande dei nostri 
tre figli, mi ha detto: “Ho un’idea per 
un videogioco e mi piacerebbe re- 
aiizzaria, mi aiuti?”. Io, che per qual- 
che tempo ho sviluppato applicazioni 
web, mi sono trovato un po’ spiazzato 
e ho accantonato la richiesta per un po’. 
Ma David, che e un tipino abbastanza 
insistente, continuava a manifestare 
questo desiderio. Finche un giorno un 
amico mi ha indirizzato verso Coder- 
Dojo che aveva conosciuto curiosando 
in Internet, e cosi abbiamo deciso di 
portare CoderDojo a Milano. » 






coBcroso 



Qual e il ruolo dei mentor? 

«l mentor hanno il compito di facili- 
tare i bambini nell’acquisire, come 
diciamo noi, “il superpotere di 
saper programmare”. Ma soprat- 
tutto sono come “fratelli maggiori” 
che si ispirano a sette regole d’oro: 
cercano di essere sempre curiosi e 
attenti ai bisogni del bambino: agi- 
scono sempre pensando che e com- 
petente e ha in se tutte le risorse per 
fare da solo; si mettono al suo fian- 
ce senza sostituirsi a lui nella ricerca 
di soluzioni; non hanno paura degli 
errori; incoraggiano e sostengono i 
tentativi e I’impegno; sottoline 
ano ogni successo dei piccoli 
coder: e soprattutto si diver- 
tono e comunicano la loro 
passione.ii 



Quale metodo 
usate? 

«Le sessioni 
sono espe- 
rienziali e si 

basano sul “le- 
arning by doing”; 

la pratica e preferita 
alia teoria. A Mila- 
no siamo simpatiz- 
zanti della “flipped 
classroom”: durante 
gli incontri ti con- 
front! con i tuoi pari, 
mentreacasastudi 
la teoria attraverso 
le risorse online. » 



BARBARA 
I nativi digital!: quest! sconosciuti! 

«Molti adult! sono impreparati e la 
sciano che I figli si autogestiscano 
rispetto alle nuove tecnologie, altri 
sono spaventati e quindi le vietano II 
piu possibile. No! spieghiamo ai ragaz- 
zi che quest! strumenti hanno grand! 
potenzialita... ma “da grand! poteri 
derivano grand! responsabilita”. 
Credo che la strada giusta sia quella di 
accompagnare I nostri figli nel valo- 
rizzare I vantaggi delle nuove tecnolo- 
gie e di apprenderle stimo- 
lando la loro curiosita.» 

Sarebbe bello se Co- 
derDojo entrasse nel- 
le scuole... 

«Ci e gia entrato 
grazie al lavoro di 

insegnanti vir- 
tuosi che hanno 
visto in CoderDojo 
un’opportunita 
per gli student! 
e per svolgere in 
maniera piu effi- 
cace II loro lavoro. 
Con Scratch si pub 
affrontare in mode 
non convenziona- 
le e piu motivante 
I’insegnamento della 
matematica, delle lingue, 
della storia, della musica 
e di qualsiasi altra discipli- 
na presente a scuola.» V 




^^oggetto e sceneggiatura di Giorgio Saiati - Disegni di Emiiio Urbano 
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MERITO BENJ ALTRA OCCUPAZIONE 
PAMMl SOLO A^ETA" PELLO STIPEhJ- 
PIO CHE PAI A QUELLE MUMMIE CHE 
Tl OSTINI A CHIAAAARE PIRIGENTI, E 
T1 FORNI5CO IL POPPIO 
PELLE I PEE/ 




0 





lO SONO LO SPIRirO PI 
APATTAMENTO E PI 
50PRAWIVENZA 




5ECONPO ME, 0&&t 
CIMQUANTA POLLARI 
NON Tl BASTEREBBE- 
RO NEMMENO PER 
SOPRAVVIVERE 
UN MESe / 



COME- 
COAAE ? HAI 
LA BOMBET- 
TA PI5ABI- 
TATA? 




5CO/V\/WETTIAMO'?TI PRESTO CIN- 
QUANTA POLLARI E CON QUELLI 
POVRAI CAVARTELA^SENZA ACCE- 
PERE ALLE TUE FINANZE/TRA PUE 
ME5I E5ATTI Cl RITROVERE/MO 





© 



FOR5E Tl 5! E" 
RISTR ETTA LA 
BOMBETTA, E CON 
ESSA IL 

CERVELLO ! 



SE SEl cosr BRAVO, 

PUOl COA^INCIARE J 1 
PA POMAISII / ECCO / 






0 





E CHE MA- 
eARI ABBIA 
B1SO&NO PI 

CiNQUANfTA 
POLLARI PA 
5PERPERARE 
FAISI&O FIN- 
LANPE- 




5PIACENTE, AAA AL AAOMENTO 
GLl UNICI CINQUANTA UFFIClAL:) 
MENITE IN M\0 POSSESSO SONOi 
QUELL I CHE AAI HA PRESTA-^ 
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KICAVATO C?AL VANO PELU ASCENSORB / 
LA FlMESrRA NON HA VETRO^ LA CORREN- 
TE FUNZIONA A ORARI PISPARI E L'AC- 
OUA PROVIENE PALL A 
. GRONPAIA } 




0 
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GIU5TO' VEPO CHE HA\ 
&IA' FATTO CONOSCEN- 
ZA CON POLLY f 



NEL QUARTIERE 
E^ RAMOSA COME 

"UNOHIE 
P'ORO'/ 
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0 






UMFP; CHE FINE HAN- BOF* IL SETTORE 
NO FATTO LE GALLET- SAPOR I PI UNA 
TE PEL PIONIERE, I /VOLTA" 51 TROVA 
LUPINLLE /hJE! SUPERMERCA- 
PEI QUARTIERI 
RICCHI ? 
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tUCCA 




~^oPerino 









A lacopo 



< Benedetto 



TOPOti^O 



Koh 



LE ABBIAMO CONSERVATE, 
STIRATE E...APPESE! 

ECCO UNA CARRELLATA 
DELLE “PAPERIZZAZIONI” 
CHE I PlO CREATIVI TRA 
VOI Cl HANNO REGALATO 
IN OCCASIONE DI LUCCA 
COMICS AND GAMES! 



Testo di Barbara Garufi 



A Matteo 



D urante la scorsa edizione della fie- 

ra di Lucca Comics and Games, 

oltre ai cosplayer in came e ossa, 
anche la Banda Disney si e divertita a sfog- 
giare i costumi dei suoi personaggi prete- 
rit i. Pronti a riconoscere i vostri be- 
niamini calati nei panni di supereroi, 
cartoon, calciatori,cantantieattori? _ .... 
Cen’epertuttiigusti! 

SUPER LUIGIPPO di Carlo Alberto 
e TOPO MARIO di Emanuele ^ 











A Giulia 



▼ Jacopo 



Tommaso A 









Amos T 
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A TOPEPPA 
MOUSE di 



A PAPPERIKACHU 
di Walter 



Laura 





A MARIO BALOTELLI 
di Davide 




A DECROSSI di Sara 




A EL PAPERAWI 
di Francesco 




A TUFFON di Manuel 



» 









A EMERETT 
DUCKVIVIANO di 
Antodaga64 



A Silvia 



A Eustachio 



A FRANCESCO 
TOLDO di Sara 



A Filippo 



A RETTANGOLO 
di Lorenzo 



< GONZALO 
GOLAZO HIGUAIN 
di Jacopo e ETA 
BOTTI di Elena 



A DOCTOR 
WHO di Alice 












A Gabriele 



A PAPONNA 
di Jacopo 






A Linda 



▼ Nicolo 



A O’QUAQUA 
di Dani 



A MARCO PAPERELLI 
di Federico 



A GERVINHO 
di Filippo 



◄ ZANETTINO 
di Arianna 



tUCCA V 








A WOLVER-DONALD 
. di Marco 




A CAPTAINBLA di , 
Maicol - Braian 








tUCCA 




▲ Nicolo 



▲ Pietro 






▲ Valentina 



. fKWS CIS;. 



A Nicola 



A PAPERINA 
STOESSEL di Silvia 



A Matteo 



A ROXY di Ramona 



AYODA OGA 
di Niccolo 



TOPOUWJ 



TOPOtlW 




▲ Emanuel 



▲ PAPERINA 
KOSTNER di Marta 



A Gianmarco 



A TOPERTO 
GIACOBBO di Matilde 



A MIKA di Martina 



AIRONDUCK 
di Stefano 



A PRINCESS 
DUCKPEACHdi Lucia 



TOPOLI^O 





.■-. j m 
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■ ■ 




^ ■ 


I llfAi ® 




AAnonimo J 


■ 1 




^ A Leonardo 
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IN SECCO 
E ORECCHIE 



◄ MICKEYT 




RATCCON 




di Laura 


j 



▲ PAPERINSPIDER 
di Maria Grazia 



▲ SPIDERDUCK 
di Niccolo 







^Mte ston® 



I MIGLIORI ANNI DISNEY e la collezione che raccoglie il meglio 
di ogni anno, dal 1960 a oggi: la nnusica, lo sport, gli event! piu 
incredibili e, ovviannente, le storie piu belle pubblicate su TOPOLINO. 

Ogni volume, un nuovo anno... Ogni anno, una grande avventura! 















1 . 

















IL RILANCIO DI AMAZING 
SPIDER-MAN IN USA E ITALIA HA 
1 INFRANTO RECORD SU RECORD, 
E IL TESSIRAGNATELE SPOPOLA 
^ TRA COMICS, TIVU, 

m CINEMA, WEB: UN 

FENOMENO DI 
COSTUME UNICO 
- AL MONDO! 



TUTTO 
COMINCIO 
DAkFUMETTO... 

|ra il 1962 quan- 
do lo sceneg- 
Igiatore Stan 
Lee e il disegnatore 

Steve Ditko crearono 
la primissima avventura di 
Spider-Man, per il n. 15 della 
collana Amazing Fantasy, 
che rivoluziono a tal punto il 
mondo dei comics che una 
copia di quel volume e stata 
acquistata nel 2011 per la ci 
fra record di 1,1 milioni di dollar!! Da 
allora migliaia di awenture hanno 
visto evolvere il personaggio, allar- 
garsi il mondo degli alleati e dei su- 
pernemici e appassionare lettori 
di ogni angolo del globo! 



EVOLUZIONE 
DI UN SUPEREROE 

lERI... Morso da un ragno ra- 
dioattivo, il liceale Peter Parker 

diventa una sorta di aracnide uma- 
no. Da principio, si serve dei poteri per 
sfondare nello spettaco- 
lo; solo quando perde I’a- 
dorato zio Ben (genitore 
adottivo insieme al- 
ia zia May) per col- 
pa di un ladro che 
rUomo Ragno non 
aveva preso, Peter com- 
prende che “da un grande 
potere derivano grand! responsabilita” e 
giura di usare le sue doti a fin di bene. 





Krmmpi^m^ 













i T 1 il 
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...OCCMSono passati anni, quel 
ragazzo e diventato un giovane 
scienziato e ha fondato un’a- 
zienda specializzata in nuove tec- 
nologie, le Parker Industries. E 
Spider-Man e diventato il giustiziere 
di New York, che protegge da su- 
percriminali come Electro, la 
Gatta Nera, i Sinistri Sei, il Dot- 
tor Octopus, Lizard, Venom, 
Goblin, ed essendo uno degli 
eroi piu potenti della Terra e an- 
che membro degli Avengers. 
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Spider-Man e nel mondo dei ga- 
mes fin dal 1978, quando Quest- 
probe^2: Spider-Man era ambi- 
tissimo dai possessori di Commo- 
dore, Atari 8-bit, ZX Spectrum, 
Pc, Amstrad, Apple II. Per tanti di 
voi... preistoria! 



G33[3I)[I03CD3 

GJOTOgilEg 

Gli 883, appassionatissimi di fumet- 
ti, nel 1992 hanno inventato il tor- 
^ mentone Hanno ucciso VUomo Ra- 
gno... che ha sconvolto i fan! 

2 EomoNE f 4 J 7- fil JITf!7T771® 



Ak CINEMA 

Sono cinque i film finora 
dedicati a Spider-Man. I 

primi tre con Tobey Ma- 
guire tuttavia sono una 
storia a parte e non c’en- 
trano con i successivi due, 
che saranno invece legati agli imminenti 
The Sinister Six (2016) e Tfie Amazing 
Spider-Man 3 ( 2018 ) 



II Guinness ad agosto in In- 
ghilterra ha registrato il record 

di 398 persone radunate 
contemporaneamente ve- 
stite deiio stesso costu- « 

me; indovinate quale... 




SET AUTO 



cosplayer di Spider-Man e uno 
dei piu gettonati a 
Lucca Comics; e 
se passate dallo 
stand Panini ne 
trovate uno gigan- 
tesco a far da . 
guardia. V Jfl 
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IN TIVU 

La piu recente serie a cartoni ani- 
mat! dedicata al ragnetto e intitolata 
Ultimate Spider-Man e viene tra- 
smessa in Italia da Disney XD, Rai 2 
e Rai Gulp. Qui Spidey fa parte 
di un supergruppo che com- 
prende anche Nova, Power 
Man, Iron Fist e White Tiger. 



Di gadget rossobiu ce ne sono milio 
ni... dai piu ovvi ai piu impensabili! 



STAMPINI 
DA GHIACCIO 






^^oggetto e sceneggiatura di Vito Stabile - Disegni di Alessia Martusciello 






T esiGo PI vepBRB 

lU PIRETTORE/ 





eccoMi, 

SIGNORg/ QUAU 
e lU 



lU VOSTRO 
CAMSRIgRg Ml HA 
SCAMBIATO pgR UN 
POUUO OA BROOO/ 













NON IN QUeU UOVO! 
OOVRgSTI IMPARARg A CON- 
TROUUARg lU TUO ORRgNOO j 
CARATTERACCIO/ TE UO 
RIPETO SEMPRE.. 
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PER SVUOTARUO, POVRAI 
APRIRg PgRIOCPICAMSNTg UA 
CgRNIgRA UAMPO/ COST Ug 
PARTICgUUg RABBIOSg SI 
OISPgROgRANNO SgNZA FAR 
PANNI/ 
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Neu FRAireMPo, vacpo a 

COMPRARVI lU VIPgOGIOCC 

CH6 vouevAte tanto/ vi 

^ MERITATe UN PR6MIO/ 





CAUMA/ PAPgRINO/ 
NON INFURIARTI/ 
NON INFURIARTI/ 
NON... 












'mFmm (s? 









La consueta irasci- 

B/L/TA D! PAPER! no E 
ORMA! UN LONTANO 
RiCORDO... 



Ml ACCOMPAGNI A 
UNA MARATONA PI 
SHOPPING? 




CONSOUATI/ POPO QUeSTI 
POBUONI Tl ReSTA SOUTAN- 
TO... UN'AUTRA MONTAGNA 
PI POBUONI/ 












SOUTANTO 
VlUe CPgNARO, 
ARCHIMec?e/ UA 
/ITA Of=f=Rg MOU- 
TO AUTRO/ 
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0 






In BRava, 
PAPaROPOL! 
a IN PRaoA 
AL CONTA- 
G!0... 
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BAH/ TUTTA 
COUPA C?gl TUOl 
MARCHINGgGNI 
FAUUIMeNTARI/ 




Cl HA TROVATI/ g US 
RAPIAZIONI RABBIOSg 
FlUTRANO ATTRAVgRSO 
I MURI/ 




SIAMO FRITTI, 
IMPIASTRO/ 
Tl CPARgI UN 
CAUCIONg/ 



GRRR/ SFORZIAMOCI 
C?l CPOMINARg U'lRA... 
O SPACCO TUTTO/ 
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CPAMMI 

RgTTA, QUBSrO 
NeRvosisMo e inu- 

Tiue/ MOUTO M6GUIO 
UNA FeiTA C?l TORTA 
GUSTATA AUU'OMBRA 
VBV FlgNIUe/ 



0 







ANIMALE 

PREFERITO 



I CANI (IN PARTICOLARE UNO Dl 
QUELLI DEL SOCCORSO ALPINO) 

SUONARE LA BATTERIA, SCALARE (ANCHE 
PERCHE SUO PAPA E UNO DEI VOLONTARI) 



ALESSANDRO 



6ANNI 



PRIMAELEMENTARE 



NON HA ANGORA 
DECISO QUALE GLI PIACE Dl PIU! 




ANIMALE 

PREFERITO 



IL SUO GATTO NEVE 



CALCIO, STARE CON GLI AMICI, LEGGERE 
rOPOL/A/OCON ILPAPA(LABISN0NNA 
NE HA UNA COLLEZIONE A PARTIRE DAGLI 
ANNI SESSANTA!) 



SOFIA 



4ANNI 



VAALLASILO 



LE PIACE CANTARE 




ANIMALE 

PREFERITO 



IL SUO GATTO NEVE, MA VORREBBE 
TANTO AVERE ANCHE UN CANE 

I ADORA STARE CON GLI ANIMALI.LE 
PIACCIONO I CANI E... I PIPISTRELLI! 



A d accogliere i nostri Toporepor- 

ter al Centro di Soccorso Al- 
pine e Speleologico di Lecco 

c’erano tre volontari speciali: Salva- 
tore (Vicedelegato XIX Delegazione 
Lariana), Andrea (Coordinatore Cino- 
fili Lariana) e Sandro (Cinofilo). Natu- 
ralmente non mancavano due vivaci 
amici a quattro zampe: i cani Psiche 
e Sherry. 

Prima di lanciarsi nell’esercitazione 
all’aperto, i Toporeporter hanno visi- 
tato il centro, compresa la sala dove si 
trovano le attrezzature utilizzate per 
le operazioni di salvataggio. Intervi- 
stando i volontari hanno scoperto che 
il loro e un bellissimo “lavoro”, fatto di 
coraggio e passione, di amore per la 
natura e per i cani, proprio come rac- 
conta Paola Zannoner nel suo libro 
Zorro nef/a neve (vedi pag.104). 

Anita: «Che cosa succede quando ri- 
cevete una chiamata qui al Soccorso 
Alpino?» 

Saivafore; «Le chiamate, nel novanta- 
nove per cento dei casi, arrivano dal 
118. Ci spiegano che cosa e succes- 
so e dove. Sulla base di queste infor- 

» (\Q\ 
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IL MAGAZZINO CON I MATERIALI DA SOCCORSO 




LE BORSE SONO SEMPRE PRONTE, PER PARTIRE 
IMMEDIATAMENTE SE ARRIVA UNA CHIAMATA 




C'E 




ANCHE UNAPARETE DA ARRAMPICATA, PER 
TENERSI IN COSTANTE ALLEN AM ENTO! 




mazioni valutiamo quello che ci serve e 
prendiamo il materiale (lo zaino sanitario, 
le corde, i caschi da montagna ecc.) in modo 
da garantire un primo soccorso alia persona 
che si e fatta male.» 

Anita: «Con quali mezzi di trasporto soccor- 
rete la gente?» 

Salvatore: «Con i mezzi fuoristrada, le jeep, 
le motoslitte. Se I’evento e lontano, andiamo 

in elicottero.» 

Alessandro: «Ci sono medici tra voi?» 
Andrea: «Ci sono sia infermieri sia medi- 
ci all’interno del Soccorso Alpino. Tutti vo- 
lontari come noi. L’idea e appunto quella 
di portare il pronto soccorso in montagna e 
non il ferito al pronto soccorso, perche cosi 
si guadagna tempo prezioso.» 

Anita: «I1 romanzo Zorro nella neve parla di 
un cane che salva un ragazzo che e stato 
travolto da una valanga. Che ruolo hanno i 
cani da soccorso nelle vostre operazioni?» 

Andrea; «Ogni qualvolta vi e un intervento 
di valanga, I’unita cinofila esce sempre. E 
composta da un conduttore e da un cane. 
Ciascun volontario esce sempre con il pro- 
prio cane e non con quelli di altri.» 











PSICHE 



PASTOREBELGA MALINOIS 



3 ANNIE MEZZO 



ANDREA 



Alessandro: «Ci sono razze piu adatte per le 
operazioni di Soccorso Alpino?» 

Andrea: «Si, per esempio i pastori tedeschi, i 
border collie, i golden, i labrador, i pastori belgi 
Malinois.» 



Anita: «Che cosa insegnate ai cani?» 

Andrea : «Gli insegniamo gia da cuccioli a cerca- 
re le molecole umane. II prime esercizio si fa 
sull’odore del padrone. All’inizio a nascondersi e 
proprio... il padrone! Un altro di noi da il comando 
“cereal” al cane. E il cane in automatico va a cer- 
care il proprio padrone. Poi, pian piano, lo sosti- 
tuiamo con una persona sconosciuta. E il cane 
diventa autonomo.» 



Sasha: «Tutti i cani sono uguali?» 

Andrea: ««Psiche e Sherry sono cani “snake”, 
ovvero cani veloci che hanno il compito di “bo- 
nificare” una zona. Cio significa che, una volta 
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SHERRY 



BORDER COLLIE 



1ANN0E9MESI 



SANDRO 



Sasha: «Quando co- 
mincia I’addestramento di un cane?» 

Andrea: «\\ primo giorno in cui viene portato 
a casa. Per I’addestramento abbiamo la Scuola 
Nazionale Unita Cinofile del Soccorso Alpino, 
con istruttori nazionali che seguono la forma- 
zione dei cani.» 
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agevolmente in montagna, perche so- 
no piu pesanti. Ecco perche, una volta 
che i “molecolari” individuano una 
zona (per esempio quella di monta- 
gna), restringiamo il campo delle 
ricerche con gli “snake”.» 



lanciati in un bosco, possono 
segnalare se e presente o 
meno una persona. Fanno 
un lavoro molto rapido e so- 
no in grado di trovare qua- 
lunque umano nell’area da 
perlustrare.» 



"SALVARE CHI E 
IN PERICOLO 
NON E UN MESTIERE 
MA UN ONORE 
E UN PRIVILEGIO" 



Sasha: «Usate anche altri cani?» 
Andrea: «Vi sono i cani detti “mole- 
colari”, di taglia piu grossa (come 
i Bloodhound) che sono addestra- 
ti a identificare un odore speci- 
fico, quindi un umano specifico. 
Annusando uno spazzolino da denti, 
sono in grado di seguire la traccia che 
ha lasciato la singola persona che I’ha 
utilizzato. Non hanno pero una strut- 
tura che permette loro di muoversi 



Anita: «I cani hanno un equipaggia- 
mento particolare?» 

Andrea: «l cani portano uno 
zainetto con una campanel- 
la che serve per sentire dove 
si dirigono. Al suo interno in 
inverno e custodito lo stru- 
mento elettronico ARVA 
(ricetrasmittente che se- 
gnala la posizione in caso di 
valanga): in estate vi e in- 
vece un GPS che comunica 
la traccia percorsa dal cane, 
in modo che i volontari pos- 
sano scaricarla sul computer e capire 
qual e la zona bonificata.» 

Alessandro: «I1 cane riceve un premio 
quando ritrova qualcuno?» 

Andrea; «Certo! Utilizziamo manicotti 
o altre cose che svolgono la funzione 
della preda e che sono dati al cane come 
gratifica. Quindi per il cane e tutto un 
gioco: in un certo sense va a caccia, tro- 
va le persone e... vince un premio!» V 











UACK! 

il mensile per chi 
ama leggere, rileggere 
e collezionare fumetti 
di quanta. 

Tutte le storie di Carl Barks, il creatore di 
Zio Paperone e di tutta Paperopoli, presentate 
e commentate da grand! esperti internazionali 
Tanti contenuti speciali: illustrazioni, bozzetti 

e awenture inedite. 



Dal 20 gennaio in edicola 
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L o scorso anno, il Trofeo Topolino ha 
visto ben 1300 concorrenti in pista 
sulle nevi fiemmesi. E anche stavol- 
ta migliaia di giovani fondisti di tutta 
Europa invaderanno le piste dello Sta- 
dio del Fondo di Lago di Tesero e le vie 
di Gastello di Fiemme per la trentadue- 
sima edizione della kermesse Disney. 

Sabato 17 gennaio alle 14, alio stadio di Lago di Tesero scenderanno in pista le ca- 
tegorie Baby e Cuccioli, mentre il giorno successive, dalle 9,30, tocchera alle prove 
di Ragazzi e Allievi. Tutte le gare, maschili e femminili, si disputeranno in tecnica 
classica su distanze che variano da 1,5 a 7 km a seconda di genere e categoria. 



SIETE PRONTI, RAGAZZI? SABATO 
17 E DOMENICA 18 GENNAIO VI 
ASPETTA LA 32" EDIZIONE DEL 
TROFEO TOPOLINO SCI DI FONDO 
IN VAL DI FIEMME. UNA DUE 
GIORNI RICCA DI EVENTI FRA 
GASTELLO DI FIEMME E LAGO DI 
TESERO (TN)! 




UN TROFEO SPECIALE 

Un weekend a base di allegria, come vuole la tradizione del Trofeo 
Topolino. L’animazione del Villaggio Disney sara presente sia alio 
stadio di Lago di Tesero sia a Gastello di Fiemme, dove sabato 17 
gennaio alle 17,30 ci sara la cerimonia d’apertura con la sfilata del- 
le squadre nazionali, la fiaccolata con la banda sociale di Molina di 
Fiemme, I’accensione del tripode e lo spettacolo pirotecnico. II sa- 
bato si concludera con la Serata Disney ai Teatro Comunaie di 
Tesero, mentre la domenica pomeriggio a Gastello e previsto uno 
spettacolo con estrazione di premi e ovviamente le premiazioni 
dei vincitori del Trofeo. 



GLI ARTISTI 



ECCO I DISEGNI DEI VINCITORI DEL 
CONCORSO Dl DISEGNO. I LORO NOMI? 
ALESSIO D. E FABRIZIO B. DELLA 5 
LAFB, GIUDITTA S. DELLA 2 LAA, TERZE 
A PARI MERITO SAMANTHA A. E CARO- 
LINA Z. DELLA 2 LAA. 

BRAVISSIMI! 












TROFEO 

TOPOt^irO 
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IL PROGRAMMA 
32° Trofeo Topolino 
Sci di Fondo 2015 




VENERDi 16 GENNAIO 


ORE 20.30 
GASTELLO Dl 
FIEMME 


RIUNIONEDIGIURIA 



SABATO 17 GENNAIO 


ORE 14.00 
LAGODITESERO 


PARTENZA GARA PER LE GATEGORIE BABY 
E GUGGIOLI MASGHILE E FEMMINILE T.G.; 
VILLAGGIO DISNEY GON ATTIVITA 
DIANIMAZIONE 


ORE 15.30 
LAGODITESERO 


PARTENZA TROFEO TOPOL/NO REVIVAL T.G. MASGHILE 
E FEMMINILE 


ORE 16.30 
GASTELLO Dl 
FIEMME 


VILLAGGIO DISNEY GON ATTIVITA Dl ANIMAZIONE 


ORE 17.30 
GASTELLO Dl 
FIEMME 


GERIMONIA Dl BENVENUTO ALLE RAPPRESENTATIVE 
STRANIERE E NAZIONALI; SFILATA E FIAGGOLATA GON 
BANDA SOGIALE Dl MOLINA Dl FIEMME; BENVENUTO 
DELLE AUTORITA, AGGENSIONE DEL TRIPODE E FUOGHI 
PIROTEGNIGI 


ORE 20.30 
TESERO 


GINEMATEATRO GOMUNALE 

SPETTAGOLO DISNEY GON DISEGNATORE DISNEY 




DOMENICA 18 GENNAIO 


ORE 09.30 
LAGODITESERO 


PARTENZA GARA PER LE GATEGORIE RAGAZZI E ALLIEVI 
MASGHILE E FEMMINILE T.G. 


ORE 14.00 
GASTELLO Dl 
FIEMME 


SPETTAGOLO D’INTRATTENIMENTO ED ESTRAZIONE 
PREMI FRA TUTTIIPARTEGIPANTI ALLA MANIFESTAZIONE. 
VILLAGGIO DISNEY GON DISEGNATORE 
EATTIVITA DIANIMAZIONE 


ORE 15.00 
GASTELLO Dl 
FIEMME 


GERIMONIA Dl PREMIAZIONE. RIGONOSGIMENTO 
PARTIGOLARE Al FEDELISSIMI GHE HANNO 
PARTEGIPATO ALLE ULTIME OTTO EDIZIONI DEL TROFEO 
TOPOLINO Dl SCI Dl FONDO 



IL TROFEO TOPOLINO SCI Dl FONDO E INSERITO NELLA GIORNATA 
MONDIALE DELLA NEVE - FIS WORLD SNOW DAY, L’INIZIATIVA MONDIALE PER 
PROMUOVERE E AVVICINARE LE GIOVANI GENERAZIONI A NEVE, NATURA 
E SPORT. ALTRE INFO SU WWW.TROFEOTOPOLINO.IT 
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Casse Rural! 
Trentine 



[Coni 



nuirEi.ijQ Mcnm nrnFWMi. 
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^Soggetto e sceneggiatura di Roberto Gagnor - Disegni di Davide Baldoni 
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g POI, IN QUANTO SPSCIAUITA OSU 

cucuzzouo oeu misantropo, non si 

TROVANO IN NgSSUN AUTRO UUOGO, 
QUANT'g VgRO CHg UA TgRRA 
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g ANCHS QUSUUA C?SI BACI, SCOMMgTTO/ 
FAI AFFARI CON BOMBgR UUCK, SHP 











I BACI SONO pgRFgTTI PgR UA 
MIA UIN6A C?l CIBI RURAUI/ 
AUUA GENTe PIAC6 UA 
VOSTRA CUCINA RUVIPA/ 




e se UA cosA non ti va, iu mio 
BATTAGUIONE PI AWOCATI FARA 
PAGARg MIUIONI PI POUUARI PI 
PANNI A TS g Al TUOl AMICI/ 
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I ndividuate i cinque tasselli che completano la scena. Poi scrivete nei cin 
que dischetti in basso, da sinistra 
a destra, i gruppi 
di lettere, cercando 
I'ordine 
giusto: 
solo cosi 
potrete 
leggerne 
il titolo. V 
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NEIU PAUIDE 








IttVASlOH 



SCRIVICI! 



BMUEECOLHl 



^ MickeyOS 

COLMO 

Qual e il colmo per un 
aspirapolvere? 
Aspirare... a diventare 
una star! 



NickjackOO 



CHE COSA FA UNA 
MICIA $U UN 
UOVO? QUI GAHA 



^ GastonemetalOO? 

CHE TEMPI! 

- Quando ero piccolo mi 
punivano mandandomi 
in camera mia senza 
cena. Ma non posso fare 
la stessa cosa con mio 
figlio: lui in camera ha la 
tivu, il telefono, il pc, lo 
stereo e persino un mini 
frigo! 

- Allora che cosa fai? 

- Lo mando in camera 
mia! 
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^Pk23 

METAMORFOSI 

Che cosa succede a Trento 
se viene il vento? Diventa... 
Cinquanto! 



^Stefy02 

evviei 

Che cosa fa Nonno 
Bassotto quando gli 
fanno un favore? 
RinGRAZIA! 



^Pikappa003 

SUCCEDE... 

- Perche non mi hai 
detto che soffri di 
amnesia? 

- Eh, mi sono 
dimenticato... 



^Turbotopo2000 

GULP! 

Un ladro 

sporchissimo al suo 
complice: 

- Svelto... Arriva la 
PULIZIA! 



^ Franc! 

MONOTONIA 

Perche il Po e 
scontento? Perche va 
al mare sempre nello 
stesso posto! 



^ Simopapero 

COLMO 

Qual e il colmo per un 
alpinista? Mandare a... 
monte i suoi piani! 



^ Piptom02 

INCOMPRENSIONI 

In edicola: 

- Scusi, e uscito Topolino? 
-Si! 

- Allora ripasso quando 
torna! 



Grammatica da ridere 



^ PAPeROGA, HAI SCRITTO "UN OROUOGIO" 
CON U'APOSTROFO/ MA "OROUOGIO" 

E MASCHIUe... 



^Erlcpapers 

COLMO 

Qual e il colmo 
per un mimo? 
Farsi assumere 
alia radio! 



^Lucy 

HA RAGIONEI 

- Basta! Mi sono 
stufato! 

Cosi disse il 
polpettone, uscendo 
dal forno... 



rSIGNORA MAESTRA, 
SI TRATTAVA PI 
UNA SVEGUIA/ 



X 
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Soggetto e sceneggiatura di Alessandro Sisti 
Disegni di Claudio Sciarrone 
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TSK/ HA FATTO C?l TUTTO 
PgR CONFONCPgRg Ug SUg TRACCg, 
MA lO SONO PIU BRAVO/ 




K gCCO/ HO UOCAUIZZATO U'INOIRIZZO IP, ^ 
ClOg lU UUOGO IN CUI SI TROVA lU COMPUTgR 
^ USATO PgR APRIRg lU FAUSO PROFIUO/ 



\ 
























BH\! NON ^ 

vouere lu Rgsrop 






PgR CHieOgRVI UN CONSIGUIO/ 
SONO UN VOSTRO AMMIRATORg, 
VS U'HO OgTTO/ 













m 






CgRTO/ UO TROVeRAI N6UUA SAUA 
C?eU PIAMANte/ 



VORRA FARg ^ 
MgRgNCPA, FORSe 
lU UAVORO GUI 
MgTTg APPSTITO/ 
BH/ EH/ 





GRANPg INVgNZIONB, GUI AUUARMI/ 

specie QUANGO sono speNTi/ 



CHe MBRAVIGUIA/ MAI VISTO NUUUA 

c?i COST spueNoeNTB e nbuuo sresso 
reMPo COST nbro/ 
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FANTASTICO/ 
PROPRIO COME 
SPeRAVO/ 




fctr 










^ O kVWcHO povevi RICORCPARTI V\ 
i SPeGNERg UA FUNZIONe "POVB Sgl'7 
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NON oireuo in giro/ i Miei 
CUieNTI CeRCANO UN IMPUACABIUe 
gSPgRTOOl SICURBZZA/ 





r 



GRAZie O'AVeR 
seMPRe CReouTo 
NgUUA MIA INNOCgNZA, 
COMMISSARIO/ 



^/^RA NATURAUe/^ ^ 
pgRO NON U'HO 
FATTO SOUO 
PgR FIOUCIA/ ^ 




MACCHIA NgRA PgNSAVA OMNCASTRARTI ^ 
CON QUgU FAUSO SQUITT OAUUA MOSTRA 

MgNTRg gRI SUU TgTTO/ k 





PgRCHg CONOSCO lU TUO TgUgFONINO/ ' 
NON HAI UNO SMARTPHONg, MA 
UN VgCCHISSIMO CgUUUUARg/ 
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REGALA UN 
ABBONAMENTOAL 
TOPOA UNA PERSONA 
ACUIVUOI BENE, 
APPROFITTANDO 
DELLOFFERTA 
“SAN VALENTINO”! 

I I 14 febbraio e la Festa degli 
Innamorati e qui in redazione 
stiamo lavorando a un nume- 
ro speciale da collezione, Topolino 
3090, dedicate a tutti coloro che 
si vogliono bene. Tavole a fumetti, 
dediche a vignette, articoli speciali 
porteranno ai lettori un messaggio 
affettuoso, condito da risate, che 
arrivera dritto dritto al cuore, an- 
che a quello piu ruvido e allegico al- 
le smancerie. Da qui all’idea-regalo 
per festeggiare San Valentino con 
Topolino il passo e breve. Regala o 
regalati un anno con il Topo: ogni 
settimana sara come ricevere una 
divertente e unica dichiarazione 
d’amore! 

Jj |j I ; 1 1 1 1 1 1 1 M 1 1 1 1 > I * » * ^ U 

ABBONATI A TOPOUNO! 

U'OFF^RTA FSCUUSIVA 
VAUF PFR TUTTI COUORO 
CHF CHIAMFRANNO 
lU NUMFRO 059/382M60 
Vkl 23 AU 30 GFNNAIO/ 
INFO SU WWW.TOPOUINO.it 







Lofferta abbonamento San Valentino 
prevede 12 o 26 numeri a un prezzo speciale e 
la possibilita di ricevere il posterino esclusivo 
a tiratura limitata, soggetto Paper! o Topi da 
scegliere, da dedicare a chi si vuole bene o, 
perche no, anche a se stessi! 
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COSA Tl FMCH) CON lA 

CARTA! 



Testo di Francesca Agrati 



Aria, acqua, fuoco, terra e vuoto: 
i piu creativi origamisti ita- 
liani e internazionali sono 
partiti da quest! 5 elemen- 
ti per realizzare il percorso 
espositivo di questa mostra 
sorprendente, che vi porte- 
ra a scoprire come Tan 
tica arte dell’origami 
sia un esercizio di 
riproduzione in mi- 
niatura del cosmo. 



TORINO, PALAZZO BAROLO 
FIN0AL15 FEBBRAIO 



CHESI“PIEGHI” 
PERAVERE 
INCREDIBILI 
ORIGAMI O 
BUFFISSIMI 
TOY PAPER, IL 
DIVERTIMENTO 
DI CREARE 
QUALCOSA 
CON UNA 
DELLE MATERIE 
PIU SEMPLICI 
CHE C’E E 
GUAGLIABILE! 



O FACEBOOK 
PK OFFICIAL 



Se vi siete persi sul #1 di 
PK Giant il modellino per 
costruire il vostro evronia- 
no 3D, lo trovate sulla pagi- 
na Fb. Ma questo mese non 
lasciatevi 
I sfuggire il 
iBi kit per cre- 

I are I’incro- 

I ciatore... 
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*Offerta per aduLto per notte in camera standard - base doppia per un soggiorno minimo di 2 notti/3 giorni 
at Disney’s Hotel Santa Fe o Cheyenne per arrivi in stagione economica dal 6 gennaio at 5 febbraio 2015. 
E esclusa La quota di gestione pratica. Un buono pasto, formula Hotel, per persona (aduLto e bambino 3 -1 1 
anni) per notte prenotata. Offerta soggetta a disponibilita e condizioni per arrivi dall’l gennaio al 31 ottobre 
2015 e valida in almeno un Hotel Disney® per data di arrive. ConsuLta le condizioni su disneylandparis.com. 





